CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu
EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Programowanie, tworzenie i administrowanie stronami intermetowymi i bazami danych
Oznaczenie kwalifikacji: EE.09
Wersja arkusza: KG

Czas trwania egzaminu: 60 minut

EE.09-KG-20.06

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
Rok 2020

CZES ¢ PISEMNA PODSTAWA 21’01}(7)GRAMOWA

Instrukcja dla zdajacego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 11 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zglo$
przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

2. Do arkusza dotaczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktdrej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swoj numer PESEL*,

— wpisz swoja dat¢ urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test skladajacy si¢ z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac 1 punkt.

Aby zda¢ czg$¢ pisemng egzaminu musisz uzyskac¢ co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dhugopisem lub piérem z czarnym tuszem/

atramentem.

8. Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastepujacy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

(Al | [8] | [€] | [®

9. Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
10. Wybierz wilasciwg odpowiedz 1 zamaluj kratke z odpowiadajaca jej litera — np., gdy wybrales
odpowiedz ,,A”:

NN kW

W [E|C| D

11. Staraj si¢ wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli si¢ pomylisz i btednie zaznaczysz odpowiedz, otocz
ja kotkiem i zaznacz odpowiedz, ktorg uwazasz za poprawna, np.

COINCRECEN |

12.  Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczytes wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
1 wprowadzite§ wszystkie dane, o ktorych mowa w punkcie 2 tej instrukc;ji.

Pamigtaj, ze oddajesz przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego tylko KARTE ODPOWIEDZI.

Powodzenia!
*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé

Uktad graficzny
© CKE 2019



Zadanie 1.

Technika algorytmiczna polegajaca na odwotaniu si¢ definicji do samej siebie jest nazywana

A. iteracja.

B. rekurencja.

C. sortowaniem.
D. rozgalezieniem.

Zadanie 2.
for (int j = 0; j < wymiar; j++)
{
for (int 1 = 0; i < wymiar; i++)

Console.Write ("*");

Console.Write ("\n") ;
}

Przedstawiony program rysuje figure geometryczng za pomoca znaku *. Ktéra figura zostanie narysowana,
jezeli wymiar = 57

* Kk k% k% % * Kk k% k% % * Kk k% K% % * Kk kX k% %
* * % * kX Kk Kk %k * kX Kk Kk % * Kk k%K
* * kX Kk Kk %k * kX Kk Kk %k * Kk %
* Kk k% K% % * *
* kX Kk Kk % *
A. B. C. D.
Zadanie 3.

W obiektowych jezykach programowania modyfikatorami dostgpu sa

A. void, int, float

B. class, struct, union

C. virtual, static, const

D. private, protected, public

Zadanie 4.

Skrypt zapisany w jezyku JavaScript ma za zadanie sprawdzi¢, czy artykul jest dostgpny (zmienna
dostepny typu logicznego) oraz czy jego cena miesci si¢ w przedziale obustronnie domknigtym
<100, 199> (zmienna cena typu liczbowego). Warunek taki ma postac

A. !dostepny && cena > 100 && cena < 199
B. dostepny && (cena > 100 && cena < 199)
C. dostepny && cena >= 100 && cena <= 199
D. !dostepny || (cena >= 100 && cena <= 199)
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Zadanie 5.

class adres {

~adres () { ... }
¥

W jezyku C++ w deklaracji klasy adres zastosowano znak ~, ktory oznacza definicj¢

A. destruktora klasy.

B. metody wirtualne;.

C. metody przetadowane;.
D. konstruktora zwyktego.

Zadanie 6.
var str = "Ola, Anna, Ewa";
var wynik = str.slice (5, 9);

W efekcie dziatania prezentowanego kodu JavaScript zmienna wynik bedzie przechowywata napis

A. Ola

B. Ewa

C. Anna

D. Anna, Ewa
Zadanie 7.

static double x(int[] tab)
{

int wynik = 0;
for (int i=0; i <tab.Length; i++)
wynik += tab[i];

return (wynik / tab.Length);
}

W jezyku C# zdefiniowana funkcja x ma za zadanie zwrdci¢

A. sumg elementéw tablicy.

B. maksymalng warto$¢ w tablicy.

C. liczbg dodatnich elementow tablicy.

D. $rednig arytmetyczng elementow tablicy.

Zadanie 8.

Strumienie cin 1 cout jezyka C++ zdefiniowane sg w bibliotece

A. <ctime>

B. <cstdlib>
C. <iostream>
D. <cinttypes>
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Zadanie 9.
for (i=0; 1<100; ++i)

{
printf ("%d\n", tab[i]);

H

Przedstawiony kod wyswietla zawarto$¢ 100-elementowe;j tablicy. Jak nalezy zmodyfikowa¢ kod wewnatrz
petli, aby byly wypisywane tylko dodatnie elementy tablicy?

printf ("%d\n", tabl[i]): if (tab[i] % 2 == 0)

if (tab[i] > 0) 1i++; printf ("%d\n", tab[i]);
A. B.

printf ("%d\n", tabl[i]): if (tab[i] > 0)

i =14 1; printf ("%d\n", tabl[i]);
C.

Zadanie 10.

W jezyku C++ komentarz jednowierszowy rozpoczyna si¢ od znakow

A #
B. //
C. /*
D. <!—

Zadanie 11.
W bazach danych indeksy stosuje si¢ po to, aby
A. zdefiniowac¢ klucz obcy tabeli.
B. umozliwi¢ operacje takie jak wstawianie rekordu.

C. nada¢ identyfikatory dla wszystkich rekordow tabeli.

D. zwigkszy¢ szybkos¢ wykonywania operacji wyszukiwania na tabeli.
Zadanie 12.
Funkcjonalno$¢ bazy danych, zapewniajaca niepodzielno$¢ wykonywanych operacji, czyli wykonywane sa
wszystkie operacje albo zadna, zapewni

A.  wspotbieznos¢.

B. transakcja.

C. relacja.
D. tabela.

Zadanie 13.
Skrypt phpMyAdmin stuzacy do zarzadzania bazami danych obstuguje funkcje systemu

A. PostgreSQL
B. MS SQL

C. MariaDB
D. SQLite
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Zadanie 14.

W tabeli filmy znajduja si¢ pola: id, tytul, rezyser, gatunek i premiera. Aby wybra¢ jedynie tytuly filmow,
ktore mialy premiere po 2010 roku, a wyrezyserowat je Woody Allen, nalezy zastosowaé kwerende

A. SELECT id FROM filmy WHERE premiera > 2010;

B. SELECT * FROM filmy WHERE premiera > 2010 AND rezyser = "Woody
Allen";

C. SELECT tytul FROM filmy WHERE premiera > 2010 OR rezyser = "Woody
Allen";

D. SELECT tytul FROM filmy WHERE premiera > 2010 AND rezyser = "Woody
Allen";

Zadanie 15.
W bazie danych MySQL do przechowywania dtugich tekstéw, zawierajacych 1000 i wigcej liter, stuzy typ

A. TEXT
B. FLOAT
C. DOUBLE

D. VARCHAR
Zadanie 16.

COUNT(*) kategoria
czekolady
owoce
sery

N W W

W tabeli artykuly znajduja si¢ pola id, nazwa, kategoria. Aby policzy¢ wszystkie artykuty w poszczegdlnych
kategoriach, zgodnie z przedstawionym obrazem, nalezy wykona¢ kwerend¢

A. SELECT kategoria FROM artykuly GROUP BY kategoria;

B. SELECT COUNT(*), kategoria FROM artykuly WHERE kategoria;

C. SELECT COUNT (*), kategoria FROM artykuly GROUP BY kategoria;

D. SELECT COUNT (*) FROM artykuly WHERE kategoria="czekolady" OR

kategoria="owoce" OR kategoria="sery";

Zadanie 17.

Kwerenda SELECT powinna wyszukiwaé produkty okreslonych kategorii. Kategorie oznacza si¢ dowolna
jedng litera i dwiema cyframi. Aby wyszukaé jedynie produkty, dla ktérych kategoria przyjmuje wartosci od
A10 do A19 lub od B10 do B19, w klauzuli LIKE mozna zapisa¢ wyrazenie

A. AB1%

B. A?B1
C. [AB]1_
D. [A-B]%
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Zadanie 18.

W bazie danych magazynu nalezy zdefiniowaé relacje wiele do wielu opisujaca zamowienia. Najlepszym
sposobem na zaprojektowanie takiej relacji jest

A. polaczenie kluczy gtéwnych obu tabel.

B. dodanie w kazdej tabeli klucza obcego i potaczenie ich.

C. utworzenie dodatkowej tabeli i umieszczenie w niej skrzyzowan.

D. utworzenie dla kazdej tabeli po jednej dodatkowej tabeli pomocnicze;j.

Zadanie 19.

autobus v trasa v
¥ id: INTEGER ¥ id: INTEGER

@ trasa_id: INTEGER (FK) 0 & miejsce_startu: VARCHAR(50)
& przewoznik: VARCHAR(10) @ cel: VARCHAR(50)

@ liczba_osob: INTEGER & odleglosc: INTEGER

Na obrazie przedstawiono dwie tabele, potaczone ze sobg relacja. Aby wybra¢ id autobusu i odlegtosé
na trasie dla kurséw do Warszawy (pole ce1), nalezy zastosowac kwerende

A. SELECT id, odleglosc FROM autobus JOIN trasa WHERE cel = "Warszawa";

B. SELECT autobus.id, odleglosc FROM autobus JOIN trasa ON trasa.id =
trasa id;

C. SELECT id, odleglosc FROM autobus JOIN trasa ON trasa.id = trasa id
WHERE cel = "Warszawa'";

D. SELECT autobus.id, odleglosc FROM autobus JOIN trasa ON trasa.id =
trasa id WHERE cel = "Warszawa'";

Zadanie 20.

W formularzach MS Access formantem powigzanym nazywa si¢ format,

A. ktoérego zrodlem danych jest wyrazenie.

B. ktorego Zrodlem danych jest pole tabeli.

C. do ktoérego nie przypisano zrodta danych.

D. ktory wyswietla stalg tres¢ tekstowa, np. opis pola.

Zadanie 21.
Kwerendg usuwajaca tabele osoby wraz z danymi jest

A. TRUNCATE osoby;

B. DROP TABLE osoby;

C. DELETE * FROM osoby;

D. ALTER TABLE osoby DROP COLUMN imie;
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Zadanie 22.

W bazie danych hurtowni istnieje tabela klienci z polami: id, nazwa, status, obrot. Pole obrot méwi
o kwocie, ktorg w miesigcu wydat dany klient. Pole status zalezy od obrotu. Jesli klient kupit produkty za
ponizej 1000 z1, status jest rowny 1, jesli za 1000 — 5000 zt, status jest rowny 2, a powyzej 5000 zt status jest
réwny 3. Aby na koniec miesigca nada¢ status wszystkim klientom, ktorych obrot jest ponizej 1000 zt, nalezy
wyda¢ kwerendeg

A. UPDATE klienci SET status = 1 WHERE obrot < 1000;
B. UPDATE klienci SET status = 3 WHERE obrot > 1000;
C. UPDATE klienci SET status = 3 WHERE obrot > 5000;
D. UPDATE klienci SET status = 1 WHERE obrot < 5000;

Zadanie 23.

Aby nada¢ uzytkownikowi prawa jedynie do tworzenia i modyfikowania tabel, w tym usuwania struktury
tabeli wraz z jej danymi, w poleceniu GRANT nalezy wymieni¢ prawa

A. UPDATE, DROP

B. ALL PRIVILEGES

C. CREATE, ALTER, DROP
D. SELECT, INSERT, DELETE

Zadanie 24.

Przed wykonaniem kopii bezpieczenstwa bazy danych nalezy sprawdzi¢ jej sp6jnos¢. Mozna to wykona¢ za
pomoca polecenia

A. PURGE TABLE nazwa_tabeli;
B. CHECK TABLE nazwa tabeli;
C. ALTER TABLE nazwa_ tabeli;
D. REPAIR TABLE nazwa_tabeli;

Zadanie 25.

Na rysunku przedstawiono uktad sekcji strony internetowej oraz zapisano odpowiadajace im elementy jezyka
HTMLS. Zgodnie ze standardem jezyka HTMLS znacznikiem sekcji, ktéry powinien by¢ zastosowany
W miejscu oznaczonym numerem 3, jest

A. <aside> :
B. <figure> <nav>
C. <header>
D. <summary> <section>
3
2
<footer>
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Zadanie 26.

Na obrazie ponumerowano sekcje witryny internetowej. Aby bloki 2, 3 1 4 mogly znajdowac si¢ obok siebie
nalezy zdefiniowa¢ dla nich styl

A. .bloki { float: left; width: 50%; } 1.
B. .bloki { clear: both; width: 33%; } 5 5 .
C. .bloki { float: left; width: 33%; } ’
D. .bloki { clear: both; width: 50%; } 5.

Zadanie 27.

Za pomoca ktorego znacznika mozna uzyskac taki sam efekt wizualny, jak za pomoca znacznika <b>?
A. <em>
B. <sup>

C. <mark>
D. <strong>

Zadanie 28.

<input type="?" value="Wy$lij">

Na przedstawionym przyktadzie przycisk ,,Wyslij” ma za zadanie wysta¢ dane z formularza. Aby bylo to
mozliwe, w atrybucie type w miejscu znaku zapytania nalezy zapisaé

A. file

B. reset

C. Dbutton

D. submit
Zadanie 29.

Na stronie internetowe] powinien wyswietli¢ si¢ obraz, jednak zamiast obrazu jest wyswietlony tekst
,Krajobraz”. Ktory z zapisow znacznika img daje taka funkcjonalnos$¢?

A. <img src="Krajobraz" width=0 />

B. <img src="rysl.jpg" alt="Krajobraz" />
C. <img href="rysl.jpg" src="Krajobraz" />
D. <img src="rysl.jpg" title="Krajobraz" />
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Zadanie 30.

o To jest pierwszy element listy.
o To jest drugi element listy.

Na obrazie przedstawiono list¢ punktowang (nieuporzadkowana) zapisang w jezyku HTML zgodnie ze
standardem. Ktory zapis stylu CSS odpowiada temu formatowaniu?

A. ul { list-style-type: disc; }
B. ol { list-style-type: disc; }
C. ul { list-style-type: circle; }
D. ol { list-style-type: circle; }
Zadanie 31.
p Ao

border: 1lpx solid black;
border-radius: 25px;
padding: 30px;

}

W kodzie CSS zdefiniowano przedstawione formatowanie paragrafu (akapitu). Ktory efekt interpretacji stylu
zostanie wyswietlony w przegladarce?

To jest paragraf z ramka. To jest paragraf z ramka.
A. B

To jest paragraf z ramka. To jest paragraf z ramka.
C. D.
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Zadanie 32.

.nazwa stylu { /*definicja stylu*/ }

W kodzie CSS zdefiniowano styl w przedstawiony sposob. Aby przypisaé ten styl do znacznika h3, nalezy
w kodzie HTML zapisa¢

A. <h3 "nazwa stylu">

B. <h3 id="nazwa stylu">

C. <h3 style="nazwa stylu">
D. <h3 class="nazwa stylu">

Zadanie 33.
dane dane dane
dane dane dane rl:
dane dane dane
dane dane dane

Witryna internetowa wyswietla tabelg, ktorej wiersze zmieniaja kolor tla po najechaniu na nie kursorem.
Ktory zapis CSS odpowiada tej funkcjonalnosci?

A. tr:focus { background-color: LightGrey; }
B. tr:hover { background-color: LightGrey; }
C. tr:active { background-color: LightGrey; }
D. tr:first-child { background-color: LightGrey; }

Zadanie 34.

Histogram jest narzedziem programéw graficznych, ktory umozliwia

A. dodanie krzywych Beziera do grafiki wektorowe;.
B. analizg glebi kolorow 1 rozdzielczosci zdjecia.

C. dodanie filtrow znieksztatcajagcych obraz.

D. analizg rozlozenia barw na zdj¢ciu.

Zadanie 35.

<audio> <source src="dzwiek.mp3"> </audio>

Ktéry atrybut nalezy doda¢ do znacznika audio, aby na stronie pojawil si¢ interfejs z przyciskami do
odtwarzania 1 wstrzymywania dzwigku oraz regulacji gtosnosci?

A. controls

B. autoplay

C. type="audio/mpeg"
D. canvas width="200"
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Zadanie 36.

var x = parselnt (56.3);

W jezyku JavaScript zamieniono liczbe rzeczywista na catkowita za pomocg funkcji parselnt. Jakg wartos¢
bedzie przechowywata zmienna x?

A. NaN
B. 563
C. 563
D. 56
Zadanie 37.

W jezyku JavaScript, aby wypisa¢ tekst na stronie internetowej, w miejscu, w ktorym jest umieszczony
skrypt, nalezy zastosowa¢ funkcje

A. echo

B. alert

C. document.write

D. document.getElementsByTagName (body) .innerHTML

Zadanie 38.

W skrypcie PHP powinna si¢ wykona¢ funkcja krytyczna dla tego skryptu. Aby zabezpieczy¢ si¢ przed
niepowodzeniem funkcji w ten sposob, ze skrypt konczy dziatanie, mozna zastosowaé funkcje

A. die

B. reset

C. delete

D. fclose
Zadanie 39.

$q = mysqgli query($Sdb, "UPDATE osoby SET imie='Alicja' WHERE id=4");
Jaki bedzie efekt dziatania przedstawionej funkcji jezyka PHP?

A. Zostanie wstawiony rekord do bazy danych o id rownym 4 i1 imieniu Alicja.
B. Dane w rekordzie bazy danych o id réwnym 4 zostang zmienione.

C. Zostang pobrane dane z rekordu o id rownym 4 do zmiennej $gq

D. Zostanie zmieniona struktura tabeli osoby.

Zadanie 40.
Walidacja strony WWW ma na celu

A. sprawdzenie, czy kod strony jest zgodny ze standardami W3C.

B. sprawdzenie, czy skrypty PHP znajdujace si¢ na stronie sg poprawne sktadniowo.

C. skompilowanie skryptow PHP 1 JavaScript, aby byly odtwarzane przez przegladarki
internetowe.

D. upewnienie si¢, ze wszystkie elementy strony, w tym kod HTML i CSS, tak samo wygladaja
w kazdej przegladarce internetowe;.
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