CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Realizacja nagran studyjnych
Oznaczenie kwalifikacji: ST.05

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajacy
) N Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajacego PESEL i z kodem os$rodka
Czas trwania egzaminu: 180 minut ST.05-01-20.06-SG

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE

Rok 2020 PODSTAWA PROGRAMOWA

Instrukcja dla zdajacego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
1 naklej naklejke z numerem PESEL 1 z kodem o$rodka.

2. NaKARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejk¢ z numerem PESEL oraz wpisz:

- swo0j numer PESEL*,

- oznaczenie kwalifikacji,

—numer zadania,

- numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespolowi nadzorujagcemu.

4. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 3 strony i nie zawiera btedow. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie rgki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

5. Zapoznaj si¢ z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten nie
jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

6. Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujacego.

7.  Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji pracy.

8. Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,,zgto$§ gotowos$¢ do oceny przez podniesienie
reki”, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na decyzj¢ przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

9. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

10. Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujacego mozesz opuscic salg/miejsce przeprowadzania egzaminu.
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Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie egzaminacyjne

Na stanowisku komputerowym wykonaj zgranie piosenki pt. ,,And I Love Her” (cover piosenki zespotu The
Beatles). Zrédlowe pliki dzwieckowe, potrzebne do wykonania zadania, znajduja sie na pulpicie komputera
w folderze PLIKI AUDIO.

Na pulpicie komputera utworz folder roboczy i nazwij go swoim numerem PESEL. Skopiuj do niego
zrodlowe pliki dzwiekowe. Wszystkie swoje dziatania i efekty pracy zapisuj w tym folderze.

Uruchom program DAW do montazu dzwigku. W programie tym utworz wielosciezkowg sesj¢ montazowa
0 czestotliwosci probkowania i rozdzielczosci bitowej odpowiadajacych parametrom plikow zrodiowych.
Sesj¢ te zapisz w folderze roboczym pod nazwg zgodng ze swoim numerem PESEL.

Wszystkie zrodtowe pliki dzwiekowe, wyszczegdlnione w Tabeli 1 — Wykaz plikow Zrédlowych, umie$é
w sesji montazowej, kazdy na osobnej $ciezce. Sciezki nazwij odpowiednio do nazw plikow. Poczatki
plikow dzwigkowych ustaw na $ciezkach réwno z poczatkiem sesji. Do zgrania piosenki uzyj wszystkich
plikow.

Wykonaj czynnosci montazowe tj. na poczatku i na koncu utworu usun zbedne odglosy wykonawcow oraz
wycisz jego koncoOwke (fade-out).

Przed przystgpieniem do wykonania czynnosci montazowych zglos przewodniczgcemu zespotu
nadzorujgcego (ZN), przez podniesienie reki, zamiar ich dokonania.

Wykonaj korekcje barwy dzwigku na Sciezkach BD, SN, GIT oraz BASS. Na wszystkich sciezkach BD i SN
wykonaj obrobke szeregowa z uzyciem kompresora. Odwroc fazg sygnatu na Sciezce SN BOTT. Na $ciezce
HH zastosuj filtr gornoprzepustowy o czestotliwosci odcigeia 200 Hz. Utworz szyne rownolegty z efektem
pogtosu. Skieruj na nig $ciezki gitary oraz BASS LINE. Wyeksponuj w nagraniu partie solowe basu (okoto
2°36”) igitary (okoto 3’18”) wykorzystujac do tego automatyke glosnosci. Panorame na $ladach ustaw
w taki sposob, aby w gotowym materiale dzwigkowym otrzymac szerokg bazg stereofoniczng.

Efekty wszystkich dziatan musza by¢ styszalne w zgranej piosence.
Czas gotowej piosenki nie powinien przekroczy¢ 4 minut 42 sekund. Poziom szczytowy sygnatu nalezy
ograniczy¢ za pomoca limitera na sumie w taki sposob, aby osiagnat on, ale nie przekroczyt -0,5 dBFS.

Gotowa piosenke zapisz w folderze roboczym w postaci dwdch plikow:
- .wav, o parametrach odpowiadajacych standardowi ptyty CD-Audio
- .mp3, zakodowany z przeptywnoscia bitowa 256 kbps.
Nazwy obu plikoéw wynikowych powinny by¢ zgodne z nazwa sesji montazowe;.

Folder roboczy powinien zawiera¢ plik sesji montazowe;j, pliki zrodtowe oraz pliki wynikowe.

Nie zamykaj sesji montazowej w programie DAW i nie wylaczaj komputera.
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Tabela 1. Wykaz plikéw zrodlowych

Nazwa pliku/sciezki Format
BASS LINE WAV
BASS MIC WAV
BD SUB WAV
BD WAV
GIT LINE WAV
GIT MIC WAV
HH WAV
OVH L WAV
OVH P WAV
SN BOTT WAV
SN TOP WAV
T1 WAV
T2 WAV
T3 WAV

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlegacé beda 4 rezultaty:
— sesja montazowa ze zrodtowymi plikami dzwiekowymi,
— zgrana piosenka,
— przetworzony materiat dzwigkowy na $ciezkach,

— zawarto$¢ folderu roboczego

oraz
przebieg czynno$ci montazowych W sesji.
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