CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Realizacja projektéw graficznych i multimedialnych
Oznaczenie kwalifikacji: AUD.05

Numer zadania: 02

Wersja arkusza: SG

Numer PESEL zdajgcego* PESEL i z kodem os$rodka

Wypetnia zdajgcy

Miejsce na naklejke z numerem

Czas trwania egzaminu: 180 minut. AUD.05-02-21.06-SG
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Rok 2021
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CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

swoj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikaciji,

numer zadania,

- numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opuscic¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamo$c

Uktad graficzny
© CKE 2020



Zadanie egzaminacyjne
Przygotuj layout strony internetowej oraz szesciosekundowy animowany baner do wyswietlania na tej stronie.

Elementy graficzne do projektéw, layout strony internetowej oraz baner wykonaj zgodnie ze szkicami
i z opisem technologicznym.

Bitmapy potrzebne do wykonania zadania psy_1l1.jpg, psy_2.jpg, psy_3.jpg, psy_4.jpg, tto_baner.jog sa
umieszczone na pulpicie komputera w skompresowanym folderze AUD.05_materiaty 02 zabezpieczonym
hastem k02_AUDO05
W folderze psy_ PESEL (PESEL to Twéj numer PESEL) na pulpicie komputera zamiesé:
— wersje otwartg PSD z zachowanymi warstwami layoutu strony internetowej (pod nazwg psy_layout)
— wersje otwartg PSD z zachowanymi warstwami baneru (pod nazwg psy_baner) oraz animowany
baner jako plik GIF,
— przygotowane bitmapy psy_1.jpg, psy_2.jpg, psy_3.jpg, psy_4.jpg, tto_baner.jpg,
— logo jako plik wektorowy i PNG pod nazwag psy_logo,
— pasek z tapami psa jako plik wektorowy i PNG pod nazwg psy_pasek.
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logo 160 x 170 px Arial Bold 36 pt, RGB (255, 255, 255)
wysrodkowane w pionie tl0 1200 200 px Arial Bold 72 pt, RGB (212, 127, 10) wysrodkowane w pionie i poziomie

wysrodkowane w pionie i poziomie W prostokacie RGB (0, 0, 0),
Na osobnych warstwach teksty: wymiar prosokata 160 x 50 px
SZKOLENIA PSOW

KARMA DLA PSOW

CIEKAWOSTKI PSIE

bitmapa tto_baner,
wykadrowana, 72 ppi,
usuniety kolor, efekt
czarno-biatej fotografii
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Szkic layoutu strony internetowej
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wypetnienie tap - RGB (125, 125, 125), brak obrysu
ilos¢ tap - minimum 20, roztozone na catej powierzchni paska

tto przezroczyste

Opis layoutu strony internetowej

GLOWKA

Tto: wymiary: 1200 x 65 pikseli, RGB (0, 84, 166),

Teksty ,RASY FOTO PORADY KONKURSY ZALOGUJ”: Arial Regular 16 punktéw, RGB (255, 255, 255),
wysrodkowane w pionie, potozone zgodnie ze szkicem.
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BODY

baner_psy. wymiar 1200 x 200 pikseli, potozony zgodnie ze szkicem.

Kreski — 960 x 6 px, RGB (225, 145, 40), wysrodkowane w pionie pomiedzy bitmapami, zgodnie ze szkicem.
Fotografie — psy_1.jpg, psy_2.jpg, psy_3.jpg, psy_4.jpg —wykadrowane o wymiarach 400 x 250 pikseli,
72 ppi, RGB. Potozenie zgodne ze szkicem.

Pasek z tapami psa — wymiar 1200 x 150 pikseli, umieszczony jako plik PNG, RGB, w potozeniu zgodnym
ze szkicem.

KLATKA VIDEO

Tto — 1200 x 90 pikseli, RGB (0, 84, 166). Potozenie zgodne ze szkicem.

Element graficzny video — Srednica kota 90 pikseli, trojkat nie posiada punktoéw stycznych z kotem, kolor
RGB (255, 255, 255). Wysrodkowany w poziomie.

STOPKA

1200 x 90 pikseli. Brak tta. Teksty ,Redakcja Regulamin serwisu Ekspert radzi” — Arial Regular 24 punkty,
RGB (0, 0, 0), wysrodkowane w poziomie. Potozenie zgodne ze szkicem.

Opis projektu i przebiegu animac;ji
— Dokument programu Adobe Photoshop 1200 x 200 pikseli, RGB
— Rozdzielczo$¢ dokumentu 72 ppi
— Czas trwania animaciji 6 s £0,5
— Szybkos¢ odtwarzania 30 kl/s
— Animacja odtwarzana w petli.
— Zaprojektowane logo na banerze musi mie¢ zachowang przezroczystosc tia.
PRZEBIEG ANIMACJI:
— Bitmapa tfo_baner.jpg widoczna ze 100% kryciem przez caty czas trwania animacji;
— Logo widoczne ze 100% kryciem przez caty czas trwania animacji;
— Prostokat RGB (0, 0, 0) jest widoczny ze 100% kryciem przez caty czas trwania animacji;
— Tekst CZYTAJ:
o 0-—2s.:zanika w sposob ptynny w zakresie krycia od 100 do 0%,
o 3 —4 s. pojawia sie w sposob ptynny w zakresie krycia od 0 do 100% w miejscu wskazanym na
szkicu,
e 4 —5s. zanika w sposob ptynny w zakresie krycia od 100 do 0%,
e 5 — 6 s. pojawia sie w sposob ptynny w zakresie krycia od 0 do 100% w miejscu wskazanym na
szkicu;
— Tekst SZKOLENIA PSOW: 0 — 2 s. zanika w sposéb ptynny w zakresie krycia od 100 do 0% w miejscu
wskazanym na szkicu;
— Tekst KARMA DLA PSOW: 2 s. pojawia sie ze 100% kryciem w miejscu wskazanym na szkicu i zanika
w sposob ptynny w zakresie krycia od 100 do 0% do 4 s.;

— Tekst CIEKAWOSTKI PSIE: 4 s. pojawia sie ze 100% kryciem w miejscu wskazanym na szkicu i zanika
w sposob ptynny w zakresie krycia od 100 do 0% do 6 s.

Folder o nazwie psy_PESEL nagraj na ptyte CD, zgto$ przez podniesienie reki gotowos¢ do sprawdzenia
nagrania, a po uzyskaniu zgody przewodniczgcego ZN sprawdz poprawno$¢ nagrania ptyty. Sprawdzong
ptyte CD podpisz swoim numerem PESEL.
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Czas nawykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie bedzie podlegaé¢ 5 rezultatow:
— elementy graficzne do wykonania projektow,
— layout strony internetowej,
— projekt banera,
— przebieg animacji banera,
— skatalogowane materialy graficzne.
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Wypetnia zdajgcy

Do arkusza egzaminacyjnego dolaczam plyte CD opisang numerem PESEL
ktorej jakoS¢ nagrania zostala przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia Przewodniczqcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dolaczona jest plyta CD, opisana numerem PESEL zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczqcego ZN
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