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1

> w

10.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

— swoj numer PESEL*,

— oznaczenie kwalifikaciji,

— numer zadania,

— numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgtos przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zgto$ gotowos¢ do oceny przez podniesienie
reki”, to zastosuj sie do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.
Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie egzaminacyjne

Zrealizuj nagtosnienie wystepu perkusisty na stanowisku egzaminacyjnym, na ktéorym wczesniej zostaty
ustawione i podtgczone wszystkie zestawy gtosnikowe, odstuch oraz zostaty zasilone wzmacniacze.
Wykonano tez omikrofonowanie instrumentow perkusyjnych i zrealizowano potgczenie mikrofonéw ze Stage
Box-em.

Skoryguj sposob ustawienia mikrofonoéw, a na stanowisku FOH podtgcz do konsolety korektor graficzny,
procesor pogtosowy, bramki szuméw i sygnaty z mikrofonéw wykorzystujgc Stage Box zgodnie z tabelg ,Input
List” oraz ,Schematem blokowym systemu elektroakustycznego”.

Podtgcz do miksera kabel multicore i skonfiguruj stét mikserski w taki sposob, aby:
— sygnat z poszczegodlnych zrédet byt obecny w torach miksera zgodnie z tabelg ,Input list”,
— poziom sygnatu w szerokopasmowych kolumnach gtosnikowych frontowych byt regulowany z sumy
miksera,
— sygnat na odstuch perkusisty byt wystany z Auxl niezaleznie od potozenia thumikoéw w torach
wejsciowych miksera.

Po wykonaniu wymienionych wczes$niej czynnosci:

— wiacz zasilanie miksera i koncowek mocy;

— podepnij mikrofon Talk Back zgodnie z danymi zawartymi w tabeli ,Input List”;

— wykorzystujgc mikrofon Talk Back, wypowiadajgc do niego stowa, sprawdz poprawnosc¢ potgczen
wyj$¢ miksera i komutacji do poszczegdlnych zestawdw gtosnikowych i odstuchu perkusisty;

— przy pomocy analizatora widma, uwzgledniajgc wiasciwosci akustyczne pomieszczenia, skoryguj
widmo sygnatu na korektorze graficznym zainsertowanym na sumie z szyny MAIN MIX;

— sprawdz dziatanie procesora pogtosowego wykorzystujgc do tego celu program Large Hall.

Nastepnie przeprowadz probe dzwiekowg z udziatem perkusisty kontrolujgc proces realizacji nagtosnienia
w taki sposob, aby:
— sygnaly z poszczegodinych zrodet byty obecne w torach miksera zgodnie z tabelg ,Input List”;
— poziom wzmocnienia sygnatow z poszczegolnych mikrofonéw byt zgodny z zasadami wysterowania
sygnatu w torze elektroakustycznym;
— sygnaly ze wszystkich mikrofonéw perkusiji byty styszalne w gto$nikach frontowych;
— w monitorze odstuchowym byt styszalny miks wszystkich instrumentéw;
— sygnat z darabuki byt styszalny w nagto$nieniu frontowym z pogtosem;
— bramki szuméw na kanatach 3 i 4 wykazywaty dziatanie;
— w catym torze nie wystepowaty znieksztatcenia nieliniowe sygnatéw i sprzezenia akustyczne;
— panorama w nagtos$nieniu frontowym, na kanatach 1-8 byta zgodna z wytycznymi zawartymi w tabeli
»Input List”.
Zwracajgc uwage na to, aby brzmienie instrumentéw byto jak najlepsze, zastosuj filtr dolnozaporowy na
kanatach 2, 5i 6, a na wybranych przez siebie kanatach zastosuj korektor parametryczny.

Po przeprowadzeniu proby zgto$ przewodniczgcemu ZN (przez podniesienie reki) gotowo$c¢ do wystepu
perkusisty.

Strona2z5



Po uzyskaniu zgody popros perkusiste, aby rozpoczagt wystep i zaprezentowat brzmienie wszystkich
elementéw zestawu perkusyjnego. Czas trwania wystepu powinien wynies¢ okoto 2 min.

Tabela
Input List
. Instrument Typ mikrofonu Insert
miksera mikrofonu L
Dynamiczny
1 Stopa Przy otworze c
2 Darabuka Dynamiczny Przy obreczy C
3 Floor Tom 1 Dynamiczny Przy obreczy Bramka szuméw L
4 Floor Tom 2 Dynamiczny Przy obreczy Bramka szuméw R
5 OH L Pojemnosciowy . ] L
Para mikrofonéw nad
i . talerzami — technika AB
6 OHR Pojemnosciowy R
7 Rev Ret L L
8 Rev Ret R R
9 B Dynamiczny
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O Stuchawki
_ stuchawkowy

Aux 1

Wyijscie sumy L Wyjscie sumy R

y

Stage Box
'Y

Procesor
poglosowy

Wejscia Wyjscia

Korektor

Bramki Insert graficzny
szZuméw MIKSER LR

Rysunek 1. Schemat blokowy systemu elektroakustycznego
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 120 minut.
Ocenie podlega¢ beda 2 rezultaty:

— ustawienie mikrofonow i potgczenia kanatow wejsciowych;
— potaczenia wyj$s¢ z miksera oraz zainsertowanie korektora graficznego, procesora pogtosowego
i bramek szumow;
oraz

przebieg przeprowadzenia testu poprawnosci dziatania systemu FOH i MON, skorygowania widma sygnatu
z szyny MAIN MIX uwzgledniajgce wtasciwosci akustyczne pomieszczenia i sprawdzenie dziatania procesora
pogtosowego oraz przeprowadzenia préby dzwiekowej i realizacji wystepu perkusisty.
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