CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Realizacja nagran dzwigekowych
Oznaczenie kwalifikacji: AUD.09

Numer zadania: 03

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
, . Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajacego PESEL i z kodem osrodka
Czas trwania egzaminu: 180 minut. AUD.09-03-21.06-SG
EGZAMIN ZAWODOWY PODSTAWA PROGRAMOWA
Rok 2021 2019

CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego
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Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

— swoj numer PESEL*,

— oznaczenie kwalifikaciji,

— numer zadania,

— numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 2 strony i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgtos przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zgtos gotowos¢ do oceny przez podniesienie
reki”, to zastosuj sie do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.
Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu hadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$c
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Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj nagranie krétkiego utworu muzycznego wykonywanego przez duet sktadajgcy sie z wokalisty
i muzyka akompaniujgcego na instrumencie klawiszowym.

Przygotuj przestrzen nagraniowg — dobierz i ustaw na statywie mikrofon pojemnosciowy dla wokalisty.
Dokonaj ujecia sygnatu instrumentu klawiszowego z wykorzystaniem DI-boxow.

Do mikrofonu wokalowego zastosuj pop filtr. Sygnaty audio z mikrofonu oraz sygnat z DI-boxéw przeslij do
interfejsu audio.

Zapewnij muzykom odstuch stuchawkowy oraz komunikacje ze stanowiskiem nagraniowym. Kable
mikrofonowe i stuchawkowe utéz w taki sposob, aby nie byly narazone na uszkodzenia oraz nie utrudniaty
pracy osobom przebywajgcym w przestrzeni nhagraniowe;j.

Nastepnie przejdz na stanowisko komputerowe, na pulpicie komputera utworz folder roboczy i nazwij go
EGZAMIN.

W programie DAW utwérz sesje wielo$ciezkowg o nazwie SESJA i parametrach: 48 kHz/24 bity. Sciezki
nazwij adekwatnie do rejestrowanego zrodta dzwieku. Partie instrumentu klawiszowego zarejestruj na dwéch
oddzielnych sciezkach monofonicznych. Ustaw tempo w sesji 110 BPM i aktywuj metronom. Skonfiguruj
odstuch dla wykonawcéw w taki sposob, aby styszeli dzwiek instrumentu klawiszowego, gtos wokalisty
i metronom. Przeprowadz prébe z muzykami, podczas ktérej ustalisz brzmienie instrumentu klawiszowego
i gtosu wokalisty oraz proporcje odstuchu w stuchawkach wykonawcow.

Po wykonaniu czynnosci przygotowawczych zgtos przewodniczgcemu ZN, przez podniesienie reki, gofowos¢
do nagrania utworu muzycznego. Czekaj na uzyskanie zgody na wykonanie dalszych czynnosci.

Po uzyskaniu zgody nagraj krotki utwdér muzyczny (ok. 2 min.) wykonywany przez duet. Mozesz dokonac¢
kilku nagran i wybrac¢ jedno z nich do postprodukcji.

Na sciezce wokalu zastosuj efekt Reverb z wykorzystaniem réwnolegtej szyny efektowe] oraz dokonaj
korekcji barwy z wykorzystaniem zainsertowanego procesora EQ. Na sciezkach instrumentu klawiszowego,
z uzyciem efektéw insertowych, dokonaj korekcji barwy z wykorzystaniem efektu EQ oraz korekcji dynamiki
z wykorzystaniem kompresora. Na sumie miksera zastosuj limiter ograniczajgcy poziom szczytowy nagrania
do — 0,3 dBFS. Na poczatku sesji dzwiekowej powinny by¢ styszalne 4 nabicia metronomu. Panorama sciezki
wokalu powinna by¢ ustawiona centralnie, a Sciezek instrumentu klawiszowego odpowiednio L i R.

Zmiksowany materiat zapisz w folderze roboczym w postaci dwoch plikow wynikowych o nazwie MIX
w nastepujgcych formatach:

WAV (stereo, o parametrach sesji nagraniowej),

MP3 (o0 przeptywnosci bitowej 256 kbps).
W folderze roboczym zapisz rowniez ostateczng wersje pliku sesji DAW.

Po wykonaniu zadania nie zamykaj sesji DAW i nie wytaczaj komputera.
Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlegac¢ beda 4 rezultaty:
— utworzona sesja DAW,
— materiat dzwiekowy po postprodukciji,
— pliki wynikowe,
— skonfigurowana przestrzen nagraniowa

przebieg przygotowania przestrzeni nagraniowe.
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