CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Montaz nagran dzwiekowych
Oznaczenie kwalifikacji: ST.04

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajacy
. . Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajacego PESEL i z kodem osrodka
Czas trwania egzaminu: 120 minut. ST.04-01-21.06-SG

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE

Rok 2021 PODSTAWA PROGRAMOWA

Instrukcja dla zdajacego
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Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem os$rodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swoj numer PESEL*,

- oznaczenie kwalifikaciji,

— numer zadania,

— numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 4 strony i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizaciji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zgtos gotowos¢ do oceny przez podniesienie
reki”, to zastosuj sie do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.
Po zakohczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i nhumer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$é
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© CKE 2020



Zadanie egzaminacyjne

Na stanowisku komputerowym wykonaj montaz utworu muzyki elektronicznej na podstawie zamieszczonych
wskazan. Zrédtowe pliki dzwiekowe, potrzebne do montazu utworu, znajdujg sie na pulpicie komputera
w folderze PLIKI AUDIO.

Na pulpicie komputera utwoérz folder roboczy i nazwij go swoim numerem PESEL. Skopiuj do niego pliki
zrodtowe. Wszystkie swoje dziatania i efekty pracy zapisuj tylko w tym folderze.

Uruchom program DAW stuzgcy do montazu dzwieku. W programie tym utwoérz wielosciezkowg sesje
montazowg o parametrach (czestotliwosci probkowania i rozdzielczosci bitowej) odpowiadajgcych
parametrom plikéw zrédtowych. Sesje te zapisz w folderze roboczym pod nazwg bedacg twoim numerem
PESEL.

Tempo sesji montazowej ustaw na 75 BPM, a metrum na 4/4. W sesji umies¢ wszystkie zrodiowe pliki
dzwiekowe wyszczegolnione w Tabeli 1. Pliki basu (od ,Bass1” do ,Bass3”) umies¢ na jednej Sciezce
0 nazwie Bass. Analogicznie postgp z plikami perkusji (od ,Drums1” do ,Drums6”, nazwa $ciezki Drums)
oraz elektrycznego pianina (,Epiano1” i ,Epiano2”, nazwa $ciezki ,Epiano”). Pozostate pliki umies¢ na
oddzielnych $ciezkach o nazwach odpowiadajgcych nazwom plikéw. Nastepnie wykonaj montaz dzwieku na
Sciezkach wedtug wskazan zamieszczonych w Tabeli 2. Powiel pliki, jezeli majg one wystepowac¢ na
Sciezkach wiecej niz jednokrotnie.

Przytnij poczatek pliku ,Glocken” tak, aby usungé¢ wystepujacy tam fragment ciszy (region dzwiekowy ma
rozpoczynacC sie réwno z pierwszym jego dzwiekiem). Tak przyciety region powiel i ustaw rowno
Z poczagtkami taktéw 21. oraz 37.

Przed przystgpieniem do montazu pliku ,Glocken”, zgto$ przewodniczgcemu zespotfu nadzorujgcego, przez
podniesienie reki, zamiar wykonania czynno$ci montazowych (przyciecia, powielenia i ustawienia pozycji
plikow). Po uzyskaniu zgody wykonaj je w obecnoSci egzaminatora.

Wykonaj przetwarzanie dzwieku na sciezkach zgodnie z wytycznymi zamieszczonymi w Tabeli 2. Proporcje

gtosnosci dzwieku na poszczegodlnych sciezkach ustaw wedlug wtasnego uznania, jednak zawarto$¢ kazdej
Sciezki ma by¢ styszalna w gotowym utworze.

Przeprowadz powolne wyciszenie koncoéwki utworu za pomocg automatyki gtoSnosci sumy nagrania.

Czas gotowego, zmontowanego utworu nie moze przekroczyé 2 minut 48 sekund. Jego poziom szczytowy
nalezy ograniczy¢ za pomocg limitera do -0,3 dBFS. Poziom ten ma zosta¢ osiggniety przynajmniej raz.

Gotowy utwér zapisz w folderze roboczym w postaci dwoch plikdéw wynikowych:
— .wav o parametrach sesji montazowej,
— .mp3 o przeptywnosci bitowej 320 kbps.

Nazwy obu plikow wynikowych powinny by¢ zgodne z nazwg sesji montazowe;j. Pliki wynikowe powinny da¢
sie poprawnie odtwarzac.

Zarchiwizuj folder roboczy zawierajgcy plik sesji montazowej, pliki zrodtowe oraz pliki wynikowe na ptycie
CD-R. Ptyte opisz swoim numerem PESEL i pozostaw na stanowisku egzaminacyjnym.
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Lista zrodlowych plikéw dzwiekowych

Lp. | Nazwa pliku | Format pliku
1. Bassl WAV
2. Bass2 WAV
3. Bass3 WAV
4. Drumsl WAV
5. Drums2 WAV
6. Drums3 WAV
7. Drums4 WAV
8. Drums5 WAV
9. Drums6 WAV

10. Epianol WAV

11. | Epiano2 WAV

12.| Glocken WAV

13. Lead WAV

14. | NoiseFX WAV

15. Strings WAV

16. | Synth-pad WAV

17. | Synth-pulse WAV

18. | Synth-sine WAV
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Tabela 2.
Wskazania do montazu i przetwarzania dzwieku na $ciezkach

Nazwa

e e mre Montaz Przetwarzanie
sciezki

Lp.

Poczawszy od poczatku taktu 1.

Kolejnos¢ plikéw (brak przerw):

1. Bass Bassl, Bass2, Bass2, Bass3, Bass3, brak

Bassl, Bassl, Bass3, Bass3, Bass2,
Bass2, Bassl, Bassl

Poczawszy od poczatku taktu 1., Kompresor dynamiki — ustawiony w taki
Kolejnos¢ plikow (brak przerw): sposob, aby wprowadzat redukcje
2. Drums Drums1, Drums2, Drums3, Drums4, wzmocnienia

Drums5, Drums6, Drums4, Drumb5,
Drums3, Drums3, Drums2, Drumsl | Korektor barwy — ustawienia wedle uznania
Poczawszy od poczatku taktu 1.
Kolejnos¢ plikéw: Epiano1 (3 razy),

3. Epiano Epiano2, [8 taktéw przerwy], Efekt modulacyjny Phaser
Epiano2, Epianol (4 razy)
Usung¢ cisze przed pierwszym Korektor barwy — filtr HPF
suna ¢ przed p SZy o czestotliwosci granicznej ok. 300 Hz
4 Glocken dzwigkiem. Poczatki przycietych
' plikdw ustawione réwno z poczatkami
. Procesor pogtosowy Reverb —
taktow 21. oraz 37.
typ pogtosu Hall
Poczatek pliku ustawiony réwno
5. Lead z poczatkiem taktu 29. Efekt Delay
. Poczatki plikow ustawione réwno . . e,
6. NoiseFX 7 poczatkami taktow 12., 20. oraz 28. Odwrocony kierunek odtwarzania plikow
. Poczatki plikow ustawione réwno .
7. Strings 7 poczatkami taktéw 13. oraz 29. Efekt modulacyjny Chorus
8. | synth-pad Poczatek pliku ustawiony réwno Brak

Z poczatkiem taktu 21.
Poczatek pliku ustawiony rowno
z poczatkiem taktu 21.
Poczatek pliku ustawiony rowno
Z poczatkiem taktu 21.

9. | Synth-pulse Panorama - skrajnie w lewo

10. | Synth-sine Panorama - skrajnie w prawo

Uwaga: Nie zamykaj sesji montazowej i nie wytaczaj komputera.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 120 minut.
Ocenie podlega¢ beda 4 rezultaty:
— sesja montazowa utworu muzyki elektronicznej,
— dzwiek na sciezkach zmontowany zgodnie ze wskazaniami,
— ustawienia procesoréw przetwarzajgcych dzwiek na sciezkach,
— zarchiwizowany na ptycie CD-R folder roboczy
oraz
przebieg montazu pliku "Glocken”.
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