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Nazwa kwalifikacji: Montaz nagran dzwigekowych
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Wypetnia egzaminator

. . * N
Kod osrodka — Numer PESEL zdajgcego stanowiaka

Kod egzaminatora

Data egzaminu

Dzienn Miesigc Rok

Godzina rozpoczecia egzaminu

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé



Egzaminatorze!

Oceniaj prace zdajgcych rzetelnie i z zaangazowaniem. Dokumentuj wyniki oceny.
Stosuj przyjete zasady oceniania w sposéb obiektywny.

Jezeli zdajgcy, wykonujgc zadanie egzaminacyjne, uzyskuje inne rezultaty albo pozgadane rezultaty uzyskuje w inny sposob niz uwzgledniony
w zasadach oceniania lub przedstawia nietypowe rozwigzanie, ale zgodnie ze sztukg w zawodzie, to nadal oceniaj zgodnie z kryteriami
zawartymi w zasadach oceniania. Informacje o tym, ze zasady oceniania nie przewidujg zaistniatej sytuacji, przekaz niezwtocznie w formie
pisemnej notatki do Przewodniczgcego Zespotu Egzaminacyjnego z prosbg o przekazanie jej do Okregowej Komisji Egzaminacyjnej. Notatka
moze by¢ sporzgdzona odrecznie w trybie roboczym.

Informuj przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego o wszystkich nieprawidtowosciach zaistniatych w trakcie egzaminu, w tym w szczegdlnosci
0 naruszeniach przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy i o podejrzeniach niesamodzielnosci w wykonaniu zadania przez zdajgcego.
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Numer
stanowiska

Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

Egzaminator wpisuje T,
Jjezeli zdajgcy spetnit
kryterium albo N, jeZeli
nie spetnit

Rezultat 1: Sesja montazowa utworu muzyki elektronicznej
Uwaga: lista zrodtowych plikow dzwiekowych znajduje sie na ostatniej stronie zasad oceniania

1

Nazwa sesji odpowiada numerowi PESEL zdajgcego

Czestotliwos¢ prébkowania sesji DAW ustawiona na 44,1 kHz

Rozdzielczo$¢ bitowa sesji DAW ustawiona na 24 bity

Tempo sesji ustawione na 75 BPM

a (b w N

Wszystkie pliki zrédtowe (wymienione w Tabeli 1.) zaimportowane do sesji montazowej

Nazwy wszystkich $ciezek odpowiadajg nazwom zaimportowanych plikéw zrédiowych (Sciezki Bass, Drums, Epiano zawierajg
pliki ponumerowane)

Dtugos$¢ zmontowanego materiatu dzwiekowego nie przekracza 2 minut 48 sekund.

Wykreslona krzywa automatyki gtosnosci sumy nagrania, powodujgca powolne wyciszenie koncéwki utworu

Na sumie nagrania znajduje sie efekt insertowy limiter o progu ustawionym na -0,3 dBFS

10

Wzmocnienie na wejsciu limitera ustawiono tak, aby poziom na sumie nagrania przynajmniej raz osiggnat -0,3 dBFS
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Rezultat 2: Dzwiek na sciezkach zmontowany zgodnie ze wskazaniami

1

Zmontowana sciezka "Bass" poczgwszy od poczatku 1. taktu - kolejnos¢ plikéw (brak przerw): Bass1, Bass2, Bass2, Bass3,
Bass3, Bass1, Bass1, Bass3, Bass3, Bass2, Bass2, Bass1, Bass1

2

Zmontowana $ciezka "Drums" poczgwszy od poczatku 1. taktu - kolejnos¢ plikow (brak przerw): Drums1, Drums2, Drums3,
Drums4, Drums5, Drums6, Drums4, Drum5, Drums3, Drums3, Drums2, Drums1

Zmontowana $ciezka "Epiano" poczawszy od poczgtku 1. taktu - kolejnos¢ plikéw: Epiano1 (3 razy), Epiano2, [8 taktow
przerwy], Epiano2, Epiano1 (4 razy)

Poczatek pliku "Lead" umieszczony rowno z poczgtkiem taktu 29.

Poczateki plikow "NoiseFX" umieszczone rowno z poczgtkami taktéw 12., 20. oraz 28.

Poczateki plikéw "Strings" umieszczone rowno z poczatkami taktow 13. oraz 29.

Poczatek pliku "Synth-pad" umieszczony rowno z poczatkiem taktu 21.

Poczatek pliku "Synth-pulse" umieszczony réwno z poczatkiem taktu 21.

© |0 (N[O |Oo |

Poczatek pliku "Synth-sine" umieszczony réwno z poczatkiem taktu 21.
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Rezultat 3: Ustawienia procesoréw przetwarzajacych dzwiek na sciezkach

na Sciezce

1 ["Drums" umieszczony kompresor dynamiki - ustawiony w taki sposob, aby wprowadzat redukcje wzmocnienia

"Drums" umieszczony korektor barwy - ustawiony wedle uznania zdajgcego

"Epiano" umieszczony efekt modulacyjny Phaser

"Glocken" umieszczony korektor barwy z wigczonym filtrem HPF o czestotliwosci ok. 300 Hz

"Glocken" umieszczony procesor pogtosowy - typ pogtosu Hall

"Lead" umieszczony efekt Delay

"NoiseFX" odwrdcony kierunek odtwarzania pliku

"Strings" umieszczony efekt modulacyjny Chorus

O[O N[O | M| O|DN

"Synth-pulse" panoramowanie ustawione maksymalnie w lewo

—_
o

"Synth-sine" panoramowanie ustawione maksymalnie w prawo
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Rezultat 4: Zarchiwizowany na ptycie CD-R folder roboczy

1

Na ptycie CD-R zapisany folder roboczy zdajgcego, opisany jego numerem PESEL

Na ptycie CD-R zapisane wszystkie zrodtowe pliki dzwiekowe wymienione w Tabeli 1.

Na ptycie CD-R zapisany plik sesji DAW

Na ptycie CD-R zapisany plik gotowego materiatu dzwickowego zgranego w formacie WAV, 24 bity/44,1 kHz

Nazwa pliku gotowego materiatu dzwiekowego w formacie WAV zgodna z nazwg sesji DAW

Na ptycie CD-R zapisany plik gotowego materiatu dzwiekowego zgranego w formacie MP3, 320 kbps

Nazwa pliku gotowego materiatu dzwiekowego w formacie MP3 zgodna z nazwg sesji DAW

Plik gotowego materiatu dzwiekowego w formacie WAV mozna otworzy¢ i odstuchac

©O (o N[O || »~|O|DN

Plik gotowego materiatu dzwigkowego w formacie MP3 mozna otworzy¢ i odstuchac¢

10

Plyta CD-R opisana numerem PESEL zdajgcego

Przebieg 1: Montaz pliku "Glocken”
Uwaga: Egzaminator podczas oceny przebiegu przebywa na stanowisku montazowym zdajgcego

zdajgcy

1

przyciat plik "Glocken" w taki sposdb, aby usungé poczatkowg cisze, wystepujaca przed pierwszym dzwiekiem w pliku

2

zduplikowat plik "Glocken"

3

ustawit poczatki zduplikowanych plikéw "Glocken" réwno z poczgtkami taktéw 21. oraz 37.

[0 2= 1 .01 =1 (o ) (OSSPSR

imig i nazwisko data i czytelny podpis
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Lista zrédtowych plikéw dzwiekowych

Lp. | Nazwa pliku | Format pliku
1. Bass1 WAV
2. Bass2 WAV
3. Bass3 WAV
4. Drums1 WAV
5. Drums2 WAV
6. Drums3 WAV
7. Drums4 WAV
8. Drums5 WAV
9. Drums6 WAV

10. Epiano1 WAV

11. Epiano2 WAV

12. Glocken WAV

13. Lead WAV

14. NoiseFX WAV

15. Strings WAV

16. | Synth-pad WAV

17. | Synth-pulse WAV

18. | Synth-sine WAV
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Wskazania do montazu i przetwarzania dzwieku na $ciezkach

Lp. Nazwa sSciezki Montaz Przetwarzanie
Poczawszy od poczatku taktu 1.
Kolejnosé plikéw (brak przerw):
1. Bass Bass1, Bass2, Bass2, Bass3, Bass3, brak
Bass1, Bass1, Bass3, Bass3, Bass2,
Bass2, Bass1, Bass1
Poczawszy od poczatku taktu 1., K d iKi tawi taki b
Kolejnos¢ plikéw (brak przerw): Drums1, | OMPresor dynamiki = ustawiony w taki Sposob,
2. Drums Drums2, Drums3, Drums4, Drums5 aby wprowadzat redukcje wzmocnienia
DrurBermDSngBsrﬁmlzrzurB?url?]rstquS Korektor barwy — ustawienia wedle uznania
Poczgwszy od poczatku taktu 1.
. Kolejnosé plikéw: Epiano1 (3 razy), .
3. Epiano Epiano2, [8 taktow przerwy], Efekt modulacyjny Phaser
Epiano2, Epiano1 (4 razy)
e . Korektor barwy — filtr HPF
Usungc cisze przed pierwszym S : .
A Glocken dzwickiem. Poczatki przycietych plikow o czestotliwosci granicznej ok. 300 Hz
ustawione rownoozrapzoggatkaml taktow 21. Procesor poglosowy Reverb —
' typ pogtosu Hall
Poczatek pliku ustawiony réwno
. Lead z poczatkiem taktu 29. Efekt Delay
6. NoiseFX 5 gljooczczzae’};[(kalrﬁli”‘::r{éﬁt‘gVIO;S :)c;\;v;%g Odwroécony kierunek odtwarzania plikow
, Poczatki plikow ustawione rowno .
7. Strings 2 poczatkami taktéw 13. oraz 29. Efekt modulacyjny Chorus
) Poczatek pliku ustawiony réwno
8. Synth-pad z poczgtkiem taktu 21. Brak
9. Synth-pulse Pocz;tsgcggliti:;t?;\:(l?umzl1r0wno Panorama - skrajnie w lewo
10. Synth-sine Poczatek pliku ustawiony rowno Panorama - skrajnie w prawo

z poczgtkiem taktu 21.
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